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OTTICA GEOMETRICA

si considerano 
RIFLESSIONE 
e RIFRAZIONE

si trascurano 
INTERFERENZA 
e DIFFRAZIONE

propagazione 
rettilinea della luce

dei

RAGGI LUMINOSI

IMMAGINE virtuale

formata dai prolungamenti 
dei raggi provenienti da un oggetto 

che convergono in un punto

IMMAGINE reale

formata dai raggi 
provenienti da un oggetto 

che convergono in un punto

LEGGI DELLA RIFLESSIONE

 il raggio incidente, il raggio riflesso  
e la perpendicolare alla superficie  
di incidenza giacciono sullo stesso piano

 l’angolo di riflessione ha la stessa ampiezza 
dell’angolo di incidenza
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LEGGI DELLA RIFRAZIONE

 il raggio incidente, il raggio rifratto  
e la perpendicolare alla superficie  
di separazione nel punto di incidenza 
giacciono sullo stesso piano

 il rapporto fra il seno dell’angolo  
di incidenza e il seno dell’angolo  
di rifrazione è costante e pari al rapporto 
fra l’indice di rifrazione del secondo mezzo 
e quello del primo mezzo:
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indice di rifrazione assoluto di un mezzo
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v � velocità della luce nel mezzo

se  r̂  � 90° riflessione totale � non vi è raggio rifratto
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formula di Huygens
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