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DESCRIVERE IL MOVIMENTO 2

2

IL MOVIMENTO
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sempre

SPAZIO

I corpi si muovono nello spazio 
quando la loro posizione 

cambia nel tempo

TEMPO

I corpi si muovono 
comunque nel tempo 

nello stesso verso dell’asse temporale

La TRAIETTORIA è l’insieme 
dei punti dello spazio occupati dai corpi 

durante il movimento

Δx � 0
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Il GRAFICO SPAZIO-TEMPO 
è una rappresentazione astratta 

del moto, con una dimensione in più 
rispetto al moto spaziale

APPROSSIMAZIONI PER LO STUDIO DEI MOTI

I moti descritti da un’unica coordinata 
spaziale sono approssimati 
come moti rettilinei

MOTO RETTILINEO

MATERIALE: ha tutta la massa del corpo

PUNTO: non è esteso nello spazio; coincide 
con il baricentro del corpo

PUNTO MATERIALE

Un corpo che si muove 
descrive una curva detta 
GRAFICO SPAZIO-TEMPO


