MAPPA DEI CONCETTI

VETTORE v

ii € un ente matematico —i

definito da che puo0 essere rappresentato con una freccia
MODULO «— — — | — —> LUNGHEZZA della freccia
DIREZIONE <— — — | —| —> RETTA lungo la quale é diretta
VERSO <— — — | —| —> ORIENTAZIONE della freccia
PUNTO DI APPLICAZIONE <— — > PUNTO DI PARTENZA della freccia
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| vettori si sommano con
LA REGOLA IL METODO
DEL PARALLELOGRAMMA PUNTA-CODA
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i due metodi sono equivalenti



| vettori si scompongono in componenti

componenti perpendicolari
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rappresentazione grafica rappresentazione matematica relazioni tra i moduli

Rappresentazione cartesiana di un VETTORE

Nello spazio tridimensionale

un vettore é rappresentato

da una terna di numeri

v, v, v,) detti

componenti cartesiane del vettore
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TV GRANDEZZE
NUMERI " TSCALARI

massa

esempi tempo

FISICA

MATEMATICA — N

grandezze
fisiche

spostamento
velocita
accelerazione

enti astratti esempi

I R GRANDEZZE
VETTORI ”| VETTORIALI

| fisici usano gli enti matematici per rappresentare la realta




